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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun dstiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yldizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olaym, cehreni ey nazli hilal
Kahraman rkima bir gill Ne bu siddet, bu celal”
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal...
Hakkidir, Hakk'a tapan, milletimin istiklal!
Mehmet Akif ERSOY
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ANDIMIZ

Tarkim, dogruyum, caliskanim,

llkem, kictklerimi korumak, biyuklerimi say-
mak, yurdumu, milletimi 6ziimden cok sevmektir.

Ulkim, yukselmek, ileri gitmektir.

Ey buyuk Atatirk! Actigin yolda, gésterdigin
hedefe durmadan ytrriiyecegime ant icerim.

Varligim, Turk varligina armagan olsun.

‘Ne mutlu Tarkim diyenel”
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ORGANIZASYON

DUZLEM ‘

En zor ve dikkat isteyen spor dallarindan biri de
kuskusuz dageiliktr. Bir dagenin ytkseklere trmanir-
ken mutlaka bilmesi ve uymasi gereken kurallar var-
dir. Dz olmayan bir zemine (yere) nasil basacagini,
dengesini saglamak icin ellerini ne sekilde kullanaca-
gini mutlaka 8grenmelidir.

> Alt 6grenme alanlar

Dageilar, trmanis yaparken 8zel civili botlar giyer-
ler. Cogu zaman dismemek icin yanlarinda tasidikla-
ri ipi kayalara baglayarak énlem alirlar. Oysa diiz yerlerde yirtmek icin
bunlarin hicbirine ihtiyac duymayiz. Sizce neden? Acklaymniz.

SETKINLIK
8 Arag - Gerec: karton, oyun hamuru, madeni para.
@ ki kartonu siranin tzerine koyunuz.
@ Oyun hamuruyla kartonlardan birinin izerinde cesitli ebatlar-
da dag kitleleri olusturunuz.
@ Madeni paray, kartonun bir kenarindan karsi kenarina dog-
ru itiniz.
@ Ayni islemi diger karton izerinde de yapiniz.

@ Hangi kartonda madeni para itildigi yerden karsi tarafa da-
ha rahat ulasmistir? Uzerinde engel olmayan karton icin ne diye-
biliriz? Ac:klaymlz

P

Gittikce buytiyen, acllan yufka bir dizlem
modelidir.

g

Futbol sahasi bir dizlem modelidir.

Y

Motivcsgon metnine ait resim

—> Motivosgon metni

Kitabin uzun ve kisa
kenarlarinin kesismesi, dik

dogrulara modeldir.

e

Gényenin kisa ve
rakamli k&sesi, dik

Cercevenin kenar-
lari, dik dogrulara
modeldir.

dogrulara modeldir.

Paralel dogru-
lar kesismez.

Dik dogrular
ayni zamanda ke-
sisen dogrulardr.

L.x.n.x.x.x.x.x.x.ﬁ\

Gényenin ki uzun kenari,
kesisen dogrulara modeldir.

Tren raylari, paralel

dogrulara modeldir.

Vincin merdiveninin

yan kenarlari, paralel
dogrulara modeldir.

Rx

Park ve duraklama yasak lev-
hasi, kesisen dogrulara modeldir.

ALISTIRMALAR

o Dogruyu, 1sim ve dogru parcasini resme gére cevaplayiniz.

Giinesten yaylan isilar, ... modelidir.
Masanin kisa ve uzun kenarlari ....... modeldir.

Masanin karsilikli kenarlari ....... modeldir.

23
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Konu ile ilgili 6rnek

—> Bilgi kutusu

—— Konu ile ilgili alistrmalar



SEMASI

Oriintd ve Suslemeler

Parke taslar: Duvar, yer kaplamasinda kullanlan bir yizi sl ézel bir
topraktan pisirilerek hazrlanan yapi malzemeleridir.

Fayans ustalari, ic mimarlar, dekoratérler, desinatérler bu fayanslar dé-
serken belli dizen ve sra tal(ip ederler. Estetik olmasini sqglcrlcr.

? Parke taslarinin gelisigizel yerlestirilmis olmas: sizde nasil bir etki
birakir?

> Kazanimlar ile ilgili
konu basliklari

GETKINLIK
8 Arac - Gerec : kareli kégﬂ.
@ Kareli kagida asagidaki sekl

¢ Kagittaki noktalari tcgensel, karesel ve dikdértgensel bslge
olacak sekilde birlestiriniz ve bunlara sekiller veriniz.

@ Bu sekillerin arasinda uyum saglayarak kagidin tamamini dol-
durunuz ve boyaymniz.

? Ayni islemi tekrarlayiniz. Renkleri uyumsuz olarak boya-
ymniz. Aradaki estetik farkini bulunuz.

35

i ciziniz.

> Konu ile ilgili etkinlikler

- Etkinlk arac gerecleri

— > Etkinlik ysnergesi

> Sagfa numarasl

» N
UNITE DEGERLENDIRME SORULARI g :@

Yandaki yupbozun eksik parcasi, bir dizlem
modelidir. Eksik olan par¢a asagidakilerden han-

gisidir?
o B B. ‘ cA

0 Asagidaki modellerden yizeyi farkli olan hangisidir?

A. Misket B. Top C. Televizyon

e Asagidaki sekillerden yizeyi farkli olan hangisidir?

AV
SO

0]
<0

e

CK 28,29,
30,3132
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— Degerlendirme
sorular

— @grenci Calisma Kitabina
yapilan yénlendirme

1"



o DUZLEM

« NOKTA

« ACI VE ACI CESITLERI

« UCGEN, KARE, DIKDORTGEN VE CEMBER
« SIMETRI

o 1. UNITE DEGERLENDIRME SORULARI




PROJE CALISMASI l

Projenin Ad:i: Esyalarim Cildirds

Amag: Standart esyalari farkli geometrik sekillerle yorumlayarak yara-
ticlk glictint gelistirebilme; kip, kare prizma, dikdértgenler prizmasi, tc-
gen prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin ytizeylerini belirtebilme.

PROJENIN ASAMALARI

Arastirma Asamalan

1. Bilinen gtindelik esyalarin sahip oldugu geometrik sekillerin tespit edil-
mesi

2. Degistirmek istenilen esyalara karar verilmesi

3. Degistirilecek esyanin olmasi istenilen sekle karar verilmesi

4. Esyalarin seklini degistirmek icin ihtiyac duyulacak malzemelerin belir-
lenmesi

S. Degistirilecek esyalarin hangi geometrik cisme benzediklerinin tespit
edilmesi.

Uygulama Asamasi

1. Degistirilecek esyanin planinin yapilmasi

2. Plana gére gerekli malzeme miktarinin belirlenmesi
3. Gerekli malzemelerin temin edilmesi

4. Plana uygun olarak esyalarin yapilmasi

5. Proje stirecinde yapilan calismalarin raporlastirilmasi

Projenin Sunulmas

1. Esya yapim asamalarinin sunumu
2. Esya yapilirken karsilasilan zor- ""‘"%L

luklarin anlatilmasi

3. Esyalarin yapmininda kullanilan

geometrik sekiller hakkinda bilgi veril- .r'i \ | ! = o 4
mesi o e L =
4. Yapilan esyalarin sinifta sergilen- #

mesi
13



DUZLEM

En zor ve dikkat isteyen spor dallarindan biri de
kuskusuz dageiliktir. Bir dageinin ytkseklere tirmanir-
ken mutlaka bilmesi ve uymasi gereken kurallar var-
dir. Diz olmayan bir zemine (yere) nasil basacagni,
dengesini saglamak icin ellerini ne sekilde kullanaca-
gini mutlaka 8grenmelidir.

Dageilar, trmanis yaparken 6zel civili botlar giyer-
ler. Cogu zaman dismemek icin yanlarinda tasidikla-
ri ipi kayalara baglayarak énlem alirlar. Oysa diz yerlerde yirimek icin
bunlarin hicbirine ihtiyac duymayiz. Sizce neden? Aciklayiniz.

SETKINLIK
82\* Aroq - Gerec: karton, oyun hamuru, madeni para.
@ ki kartonu siranin tzerine koyunuz.
# Oyun hamuruyla kartonlardan birinin tizerinde cesitli ebatlarda
dag kitleleri olusturunuz.

¢ Madeni paray:, kartonun bir kenarindan karsi kenarina dogru
itiniz.

¢ Ayni islemi diger karton tzerinde de yapiniz.

@ Hangi kartonda madeni para itildigi yerden karsi tarafa da-

ha rahat ulasmistir? Uzerinde engel olmayan karton icin ne diye-
biliriz? Aciklayniz.

S S
N4 Gittikce blytyen, aclan yufka bir dizlem '
modelidir.

&
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ees» @000
\}:‘"/ Hali bir diizlem modelidir. Halinin Gizerin-

deki motif ise dizlem parcasi modelidir.

Odanizi sinirlayan duvar dizlem modeli-
dir. Uzerindeki tablo ise dizlem parcasi mo-

delidir.

&=/ Kitabimizin kapligi bir diizlem modelidir. Uzerindeki '

etiket ise bir dizlem parcasi modelidir.

Geometrik Cisimlerin Yizeyleri

% Cevremizde gérdigimiz esyalar,

degisik geometrik sekillere sahiptir.

é/ Bu cisimlerin ylzeyini tanimlarken ne

demeliyiz?

SETKINLIK

“— Arac - Gerec : kibrit kutusu, el isi kagidi, makas, yapistirici.

1. Kibrit kutusunun her ylzeyine sira ile bir numara veriniz.

3. Cizilen ylizey tizerine kutunun Uzerindeki numarayr yaziniz. Her yu-
zey icin ayni islemi tekrarlayiniz.

4. Cizilen ylizeyleri kenarlarindan kesiniz.

5. Kesilen parcalari numaralarina gére kibrit kutusunun ytizeylerine
yapistiriniz.

? Prizmanin tzerine kac parca el isi kagidi yapistirdiniz?

15



~ETK i NL i K Kip, Kare Prizma ve Dikdértgenler

Prizmasinin Yizeyleri Arasindaki iLiski
= Arac - Gereg : 8grenci calisma kitabindaki geometrik cisim yi-
zeyleri, makas, yapistirici.
2 @grenci calisma kitabinin 103. sayfasinin fotokopisini cekiniz.
¢ Cektiginiz fotokopiden “geometrik cisim” ytizeylerini kesiniz.
@ Bunlari asagidaki yizeyler gibi gruplaymniz.

¢ Her gruptaki ylizeylerden yararlanarak karsilarindaki sekli olus-
turunuz.

L 4 Olus;turdu@unuz modellerin adini ségleginiz.

2 cm o
2 cm 2 cm
£
O
£ N
(9]
q
2 cm 2 cm
£
O
£ £
(0] O

@ Kiip olustururken hangi sekillerden kac tane kullandik? Bunlarin

birbirleriyle benzerlikleri var midir? Aciklayiniz.

@ Kare prizmayi olustururken hangi sekillerden ka¢ tane kullan-
dik? Bunlarda birgirine benzeyen kac sekil vardir?

@ Dikdértgen prizmail olustururken hangi sekillerden kac tane

kullandik? Bunlardan birbirine benzeyen kag sekil vardir?

16



Uc;gen prizma-
Araba takozu nin acinimi sekil-

icgen prizma mo- deki gibi model-
delidir. lenir.

Yilbasi sapkasi vé trafik isareti ko- Koninin ylizey aginimi diiz-
ni modeline en glizel &rnektir. lemsel sekillerdir.

O

Salatalik dilimleri silin- Silindirin ylizey acini-

, . : mini sekildeki gibi mo-
dir seklindedir. delleyebiliriz.

Klrenin
HCIZU ve
gﬁzegi

aynidir.

Kirenin ylizi ve ylizeyinin ayni yer oldugunu géririz.
Kirenin acinimini prizma, silindir ve koni kadar net gOsteremeyjiz.

17



i ALISTIRMALAR

o Dizlem olan sekillerin altindaki kutucugu “X” ile isaretleyiniz.

3

[ ] [ ]

[ ] [ ] [ ] [ ]

e Asagida bos birakilan noktali yerlere uygun sézcikleri yaziniz.
A

Kipt olusturan ylzeylerin hepsi ..................

Dikdértgenler prizmasini olusturan ytizeylerin hepsi ...... Q

Silindirin tepe ve taban gﬁzegleri ..................

Koninin taban ylzeyi .................. A

| Kare prizmanin tepe ve taban ytizeyi ..................

Kare prizmanin yan gﬁzegleri ..................

Ucgen prizmanin tepe ve taban ylizeyi ...............

@ Yzt ve yizeyi ayni olan sekil ..................

9 Asagida prizma, koni ve silindir modelleri verilmistir. Bunlar kar-
silarinda gérdiginiz uygun disen yizeylerle eslestiriniz.

JO0Oo0o0
OO

DDDDDD CK 10, 11,12 :.:—f
o c
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"5/ DOGRU, ISIN, DOGRU PARCASI

&

Elif Hanim, Oguz'a kazak ériyor. Ya-
ramaz kedi Mestan, Elif Hanm'a érgu
érdiirmemeye kararli. Ipin ucunu cekisti-
rip duruyor. Bu srada Oguz, televizyon-
daki programi daha net izlemek icin an-

tenle ugrasiyor.

@ Yukaridaki resimde her iki ucu isten/[a’/gi kadar uzayan nesneleri, sa-
dece bir ucu istenildig’i kadar uzayan nesneleri ve iki ucundan da uzama-
yan nesneleri sdyleyiniz.

SETKINLIK

B, Arac - Gerec : torba, cekilis kagitlar, kalem, makas, kagt.

¢ Dikdértgen seklinde kestiginiz
kagit parcalarina yandaki resimde

gérdﬁgﬁnﬁz nesnelerin adlarini yaziniz.
b agilm
Daha sonra bu kégtlar katlayarak
TV

torbcgo atiniz.

¢ Bir arkadasinizdan nesne isimleri
yazli bu k&gt parcalarini tek tek torbadan cekmesini isteyiniz.

¢ Sizler de arkadasinizin cektigi kagittaki nesnenin 6zelligine gére
uzayip uzamayacagini ségleginiz.

¢ Bu nesnelerden hangjleri ki yéne dogru uzuyor? Sekli kagit tzerine
ciziniz.

¢ Kagida cizdiginiz seklin her iki yéne dogru uzadigini belirtmek icin
her iki ucuna ok isareti koyunuz.

* Hongi nesneler tek bir yoéne dogru uzugor?

¢ Tek ydne dogru uzanan dogruyu cizerken ok isaretini nereye koy-
mamiz gerekir?

¢ Hangi nesneler iki yéne de uzamiyor? Aciklayniz.

19



ip yumagini, her iki uctan uzatabiliriz. ip dog-
ru modelidir.

>
dogru
Anten, sadece bir ucundan uzatabiliriz. Diger
ucu televizyona sabittir. Anten 1sin modelidir.

ISIn

ip yumaginin bir ucundan kesilen ip parcasi,
dogru parcasina model olarak gésterilebilir.

dogru parcasi

Yollar her iki ucundan da
uzar.

Yaya gecidi cizgileri ise dogru
parcasi modelidir.

p Agag topraktaki ksklerinden aldigi be-

sin sayesinde uzar, yeni dallar olusur. Agac

‘ isin modelidir.

Odun ise hicbir ucundan uzatlamaz. Basi
ve sonu belli oldugu icin dogru parcasi mo-

delidir.
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Yatay, Dikey ve Egik Dogrular

Dolmabahce Sarayl, Bogazici sahilini sisle-
yen en gorkemli yapilardan biridir. Yapimina

1853 ylinda baslandi ve 2 ylda bitiril-
di. Sarayin 46 salon ve 285 odasi vardr.
Atatirk &mrinin son yllarini Dolmabahce
Sarayinda gecirdi ve burada vefat etti.

Dolmabahce Saray., deniz yizeyine go-
re dikey konumdadir. Balkonlari, deniz yiizeyine gére yatay konumdadir.
Bahce korkuluklari arasindaki direkler ise egik konumdadir.

8,~ETKiNLiK . -

2. Arac - Gerec : sulu boya, firca, su kab:,
resim kagidi.

@ Resim kagidina sulu boya ile farkli renk-
lerle MATEMATIK yaziniz.

@ Sulu boya fircasini yandaki gibi farkl

bicimlerde su kabina gére konumlandiriniz.

Su kabinin istine yerlestirdiginiz firca, su yi-
zeyine gére hangi konumdadir?

@ Su kabinin yaninda dik tuttugumuz firca, su

yizeyine gére hangi konumdadir?

@ Bir ucu su kabinin ist kismina, bir ucu masaya
degecek bicimde tuttugumuz firca, su yiizeyine
gc’ire hangi konumdadir?

Masa 6rtisu cizgileri, yatay Bir nesnenin ya-

| dogru modelidir. tay ya da egik ol-
Catal, dikey dogru mode- [u durumu durgun ®
lidir. su gﬁzegine gére p

Plastik kabin yan yiizine ciz-  JeClaCe

RN digi cizgi egk dogru modelidir

21



Merdivende ayak Merdiven korkulugu- Merdiven kor-
bastigmiz yer, ya- nun parmakliklar, dikey  kulugu, egik dog-

J““ tay dogru modelidir. dogru modelidir. ru modelidir.

= I,
B & [
\

dogru

iki DoSrunun Birbirine Gére Durumu

<
<

Dogrularin birbirine gére durumlari ayni degildir. Dogrular bazen birbiriyle ke-
sismezler. Bazen dogrular birbiriyle kesisir bazen de birbirini dik sekilde keser.

@ Yukaridaki gérsellerde dik kesisen dogrular var midir?

@ Yukaridaki gérsellerde dik olmadan kesisen dogrular var midir?

? Yukaridaki gérsellerde birbirine degmeyen dogrular var midir?

BETKINLIK
%_ Arag - Gereg : tangram.

W e Asagidaki tangram parcalarindan olusturulan sekillerin her birini
sira ile inceleyiniz.

@ Tangram parcalarindan olusturulan sekillerde dik kesisen, egik
kesisen ve birbirini kesmeyen dogrulari inceleyiniz.

@ Tangram ile degisik sekiller olusturunuz.

v M

« ¢ F

? Dogrular birbirine gére -/-1-er zaman ayni durumda midir? Neden?
Aciklayiniz.
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Kitabin uzun ve kisa Cercevenin kenar- Gényenin kisa ve
kenarlarinin kesismesi, dik  lari, dik dogrulara rakamli kosesi, dik
dogrulara modeldir. modeldir. dogrulara modeldir.

Paralel dogru-
lar kesismez.

Dik dogrular ;‘!\-
ayni zamanda ke-
sisen dogrulardrr.

Tren raylari, paralel

Vincin merdiveninin dogruloro modeldir.
yan kenarlari, paralel

dogrulara modeldir.

O O AU, U O, SO O L AU SO
<
< ‘

Park ve duraklama yasak lev- Gényenin ki uzun kenari,
hasi, kesisen dogrulara modeldir. kesisen dogrulara modeldir.

ALI$TIRMALAR (&

0 Dogruyu, 1sin1 ve dogru parcasini resme gére cevaplayiniz.

Giinesten yaylan ssinlar, ... modelidir.
Masanin kisa ve uzun kenarlari ....... modeldir.
Masanin karsilikli kenarlari ....... modeldir.
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e Asagidaki kalemlerin model oldugu dogru, isin ve dogru parcasi-

ni ciziniz. \ N

Y

Asagidaki dogruya dik kesisen dogruyu defterinize ciziniz.

< »
« '

Asagidaki sekle bakiniz. Yanindaki bosluga, sekilde bulunan yatay dog-

rulari kirmizi, dikey dogrularn mavi, egik dogrulari ise yesille ciziniz.

--------------------

e | 5

____________________

e Sevimli tavsan havuclara ulasmak istiyor. Yolu bulmasina yardim et-

mek icin yatay, dikey ve egik dogrulari ciziniz.

S—

ﬁ CK13-16
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Tirkiye idari haritasina baktiginizda illerin yerlerinin nokta ile belirtildigi-
ni gérirsiniz. Bu noktalari sayarak kac ilimiz oldugunu bulabiliriz. Tirkiye
Cumhuriyetinin baskenti Ankaranin bulundugu yer biyik nokta ile gésteri-
lerek baskent olusuna vurgu yapilmistir.

@ Tirkiye de kagc il vardir?
8"ETKiNLiK

Arac - Gerec : resim kagidi, kalem, yapistirici, toz seker.

@ Resim kagidina balk resmi veya istediginiz bir sekli ciziniz.
@ Resmin icine yapistirici stirerek Gzerine toz seker dékiniz.

-~

@ Toz seker taneleri hangi noktalama isaretine benzemektedir?

& onep
&
b g

Nt T
— Hareket ettigimiz yere A noktasi, gitmek istedigimiz yere B nok-

tasi diyebiliriz. A ﬁ 3
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Geometrik sekillerin késelerini nokta ile gés-
tererek onlari daha belirgin hale getirebilirim.

Arkadasim ile bulusmak icin
herhangi bir yerin ismini bulus- (v
ma noktasi olarak verebilirim.

Bulusma | | Bizim oku-
noktamiz

" lun bahce-
neresi ol- { ' sinde bulu- |
sun”? sabiliriz. |

e eea?

——r— =

Noktanin uzun-
lugu, alani, hacmi

Havada yagan kar tanesi,
nokta modelidir.
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Tabaktaki piring taneleri bi-
rer nokta modelidir. Bu nokta

Nokta bu-

modellerini sekildeki gibi isim- EILSGETEIE

lendirebiliriz. adlandirilir.

Gaziantep'in Corum'un Ordu'nun Bursa'nin

Istign leblebisi indig kestanesi
9 9

Her bir tane nokta modelidir.

ALISTIRMALAR @

0 Asagidaki seklin 1 numarali bslgesini sk, 2 numarali bélgesini sey-
rek nokta modeliyle doldurunuz.

S

CK 17,18 %,
1. Sk noktali bélge le

2. Seyrek noktali bélge

Eczane Kirtasiye Dukkan
Hastane Dikkan
Q Hastanenin  oldugu ye-
ri nokta sembolii ile gdsterip
isimlendiriniz. Oyun Parki
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&
Tasit stricileri ve cholar, trafik polisi ve isiklarinin birlikte bulundugu
i

yerlerde 6ncelikle trafik polisinin verdigi komutlara uymak zorundadr.

Traiik polisleri, kollarini vicutlarina yakinlastirip uzaklastirarak trafigin
diizenli islemesini saglarlar. Kolu ile viicudu arasinda olusan acklk aci &r-

negidir.

@ Trafik polisinin kolu ile viicudu arasinda olusan acikliklar arasinda nasil

bir fark vardir?
‘"ETKiNLiK

p:  Arac - Gerecler: masa saati, duvar saati.

@ Saati T'e getiriniz. Akrep ve yelkovan arasindaki aciklig ince-
leyiniz.

@ Saati 4, 3, #ye getiriniz. Akrep ve yelkovan arasindaki acikligs
inceleyiniz.

@ Akrep ve yelkovan arasindaki ackligr, dar olandan genis olana
dogru siralayiniz.

@ Cevaplarinizi arkadaslarinizin cevaplariyla karsilastiriniz.

Ellerimizi, kollarimizi kul-
lanarak cesitli acllari rnek
verebiliriz.

dik aci dar aci dogru aci
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?
<
<

A
\

>

dik aci dar aci dogru agi

\&=/ Cevremizdeki nesnelere dikkatli bakarsak aci cesidi modelleri bu-
labiliriz.
Aci modelin-
% \ deki oklar is-
dogru aci dcrvoc;l genis aci

SETKINLIK
'e_ Arac - Gerec : tahta, tebesir.

¢ Sinifi 3 gruba ayriniz.

@ Her gruptan sira ile 3 8grenciyi tahtaya
kaldiriniz. girinci égrenciden el, kol ve bocoi—
larini kullanarak aci modelleri olusturmasini
isteyiniz.

@ ikinci 6grenciye acilarin adini séyletiniz.

@ Uciinci 6grenciye acllar cizdiriniz.

® Uc 6grenci de basarili olursa o kimeye
puan veriniz.

@ En cok puani alan kimeyi alkislatiniz.
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\@""Kl;;{ ve pencerenin kanatlari arasnda olusan acklklar aci mo-
delidir.

1

i'/—'/—"—’

dar aci genis aci genis acl dogru aci

\E " Afobemizdeki harflorin sami arasnda oluson aokikar da o

érnegi olarak verebiliriz.

K LMN

genis ac  dik aci dar aci dar aci

ALISTIRMALAR @
l . 7

0 Balerinin bacaklariyla olusturdugu aci gesitlerini noktali yerlere
yaziniz.

4+ ¥ ¥ 3

9 Asagidaki acilarin gesitlerini noktali yerlere yaziniz.

N Y =g
L — /N

30
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0 Asagidaki cizimde olusan agilar isaretleyiniz. Her isarete bir nu-
mara veriniz. Numaralandirilan agilarin cesitlerini noktali yerlere ya-

ZInlzZ.

12.

e Asagidaki dizlemsel sekillerden tim acilan dik olanlar “X” ile

§Fae

isaretleyiniz.

[]

O

[]

[]

©

[]

[]

e Asagidaki bosluga icinde dar, genis, dik a¢i modeli olan bir sekil

ciziniz. Agilarin cesitlerini yaziniz.
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i / UCGEN, KARE, DIKDORTGEN VE CEMBER

Oyun oynarken kullandiginiz araclarin sekillerine hic dikkat ettiniz mi? Bu
sekillerin bazlari birbirine benzer, bazlarysa birbirinden farklidir.

Kare seklinde bir bisiklet tekeri olsaydi bu kadar rahat sirebilir miydik?
Satranc tahtasi kare yerine tcgen olsaydi béyle bir oyun oynanamazd.

Tangramdaki tcgen parcalar olmasaydi daha az sekil olusturulurdu.
Futbol sahasi dikdértgen yerine cember olsaydi oyunun kurallari da fark-
li olurdu.

Her seklin, aletin ve esyanin yapisi bize bu esyalart kullanim rahatligr saglar.
@ En sevdiginiz geometrik sekil hangisidir? Sebebini sinifa anlatiniz.
wETKINLIK
‘v Arac - Gerecler: Kagt, kalem, tangram parca-

lari, oyun pullari, zar, bozuk para, ders kitabi, geo-
metrik cisimler, kareli kagrt, cetvel, génye.

# Getirdiginiz oyun araclarinin yizlerini kagit tzerine
koyunuz.

¢ Cevresini kalem ile cizerek belirleyiniz.

4 Olusturdugunuz sekillerin adlarni altina yaziniz.
@ Benzer sekilleri eslestiriniz.

# Kareli kagit tzerine gényeyi koyarak kenarlarini
ciziniz.

# Cizilen sekil hangi geometrik sekle benzerdir”?

¢ Kareli kagut lizerinde, her kenar uzunlugu 4 birim .
olan dértgeni cetvelle ciziniz. 17

# Kareli kagtt tzerine uzun kenar uzunlugu 4 birim, 1
kisa kenar uzunlugu 2 birim olan dértgeni cetvelle ciziniz.

@ Cizdiginiz dértgenlerin &zellikleri nelerdir?
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: | o Ginlik Yasantimizda Kullandigimiz Geometrik Sekilli

Esyalarin Bir Kismini Inceleyelim

Annelerimizin el isi yaparken kullandigi kasnak,
teneffislerde yedigimiz simit, birer cember mo-

delidir.

B Mektup zarfi, dik-

~= dértgen modelidir.
& Grvep
I e

Gényeyi Gényeyi Gényeyi Gényeyi

sekildeki gi- : sekildeki gi- i sekildeki gi- : sekildeki gi- ﬁizkilen
bi yerlestirip : bi yerlestirip : bi yerlestirip : bi yerlestirip i *° dl' a-
‘redir.

yatay birer i dkey dog-  : Ustten yatay : dogru parca-
dogru parca- : ru parcasi ci- : dogru par- :sinin uclarn
st cizelim. - zelim. . casi cizelim. | birlestirelim.

Gényeyi kégoldln lizerine kogocrak tim kenarlarini cizelim. Eldé edilen se-

kil ticgendir.

Gényenin yalniz kisa kenarini kullandik.

‘Il ttttttttttttt

Gényeyi sekildeki gi- Gényeyi ters cevirip Cizilen sekil dik-
bi yerlestirip yatay ve  ustten ve diger yandan dértgendir.
dikey iki dogru parca-  dikey iki dogru parca-

si cizelim. si cizelim.
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& o

—r
\==/ Cetvel ve gonye kullanarak kare ve dikdértgen cizelim:

Karenin bitin kenarlar uzunluklari birbirine esittir.

% Kenari 3 cm olan kare cizelim:

Cizime cetvelin O noktasindan baslayiniz. 3 rakaminin oldugu yerde ci-
zimi bitiriniz.

Gényeyi sekildeki gibi koyarak késenin dik olmasini saglayiniz.

3 cm
:—O
=" & A
? ||Hm\uH|Hm\\m|mu\\m|\m
= © 3 cm

* Kisa kenari 2 cm, uzun kenari 4 cm olan dikdértgeni cizelim:

Dikdértgende karsilkli olarak iki uzun, iki kisa kenar vardir. Karsilikli ke-

narlar birbirine esittir.

(1) (2] [3)
2cm|=—<
44 o 1 2 3 4 5 . -
|m\\Mm|\HH\m\|Hm\\m|m\\Mm|mu\\m|u Karenin : b‘flt””
kenarlar dikdért-
2 em genin ise karsilik- b

li kenarlar birbiri-

ne esittir.

4 cm
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Orinti ve Suslemeler

Parke taslar:: Duvar, yer kaplamasinda kullanilan bir yizi sirli 6zel bir
topraktan pisirilerek hazirlanan yapr malzemeleridir.

Fayans ustalar, ic mimarlar, dekoratérler, desinatérler bu fayanslari ds-
serken belli diizen ve sira takip ederler. Estetik olmasini saglarlar.

@ Parke taslarinin gelisigizel yerlestirilmis olmasi sizde nasil bir etki
birakir?

LETKINLIK
o Arac - Gereg : kareli kagt.

@ Kareli kagida asagidaki sekli ciziniz.

¢ Kagittaki noktalari ticgensel, karesel ve dikdértgensel bslge
olacak sekilde birlestiriniz ve bunlara sekiller veriniz.

# Bu sekillerin arasinda uyum saglayarak kagidin tamamini dol-
durunuz ve boyayiniz.

? Ayni islemi tekrarlayiniz. Renkleri uyumsuz olarak boya-
yimiz. Aradaki estetik farkini bulunuz.
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ee«ed»

\&='" Kare ve ticgenler cizelim. Kare ve ticgenlerin iclerini boyayarak
karesel ve tcgensel bélgeler olusturalim. Bu bélgelerle driinti ve sts-
leme yapalim:

e«
@'/ Dikdértgenin icindeki sekilleri farkli bicimde boyayalim. Elde etti-
9 yay
gimiz dikdortgensel bélgeleri uc uca ekleyerek &rintimizi zengin-

lestirelim: . . . . ..




ALISTIRMALAR W

0 Asagidaki nesneleri kullanarak hangi sekilleri gizebiliriz? Karsila-

rina BOZInIZ.

9 Asagidaki bilgilerden dogru olanin basina “D”, yanlis olanin ba-

sina “Y” yaziniz.
) Gényenin sadece kisa kenarini kullanarak dikdértgen cizilir.

) Cetvel ile cember cizilir.

) Gényenin tim kenarlart kullanilarak tcgen cizilir.

(
(
() Silindirin alt veya st ytizeyinden yararlanarak cember cizilir.
(
() Dikdértgen, kare, ticgen ve cemberin ici bostur.

(

) Karenin bitin kenarlar esittir.

9 Asagidaki sekillerin kenar uzunluklarini cetvel ile élciniz. Sonuclar
kenarlarin yanina yaziniz.

e Asagidaki 8rintiyi noktali kagida cizerek iki adim devam ettiriniz.

S




SIMETR

Dungodo ne kador insan gosomoktodlr'? Dungo nufusunu égreniniz.
insanlarin derilerinin renkleri sari, begoz veya esmer olabilir.

Ayni deri rengine sahip insanlarin kilo, boy, sac rengi, vicut bicimi gi-
bi farkliliklari olsa bile insan ytizii ve vicudu benzer &zellikler tasimaktadir.

@ Farkli deri rengine sahip insanlar hangi ézellikleriyle benzerlik
géstermektedir? Kaslarin, gézlerin, burnun viicuttaki yerleri hakkinda
neler disiniyorsunuz? Iki géziin burna olan uzakligi ayni midir?

@ Halk oyunu oynayan kizin elindeki kasiklarin olusturdugu aralik
hakkinda ne séyleyebilirsiniz?

SETKINLIK dogrone gére

- Arac - Gerec : el isi kagidi, makas. uygulanir.

@ El isi kagidini ortadan ikiye katlayniz.
¢ Ortasindan baslayarak katladiginiz kagida asagidaki sekilleri

ciziniz.

0 Cizdiginiz sekli makas ile kesiniz. Daha sonra bu sekli aciniz.
Ac:lan sekiller birbirine es midir? Aciklayiniz.

;

@ Ortadaki kat izinin saginda ve solunda kalan parcalar birbirine
es midir?

38



Kelebegin ortasindan bir dogru gecti- PGPHOT‘UD. ?rjtos'l.nc'?on.bir
gini distnelim. Kelebegin sag kanadi ile dogru gectigini dl.J§unel|m. Pap-
sol kanadi aynidir. Kelebek simetriktir. yonun sag tarafi ile sol tarafi
aynidir. Papyon simetriktir.

A
Sy
®.@

I\ A\
insan vi]cudunu*n karsidan gérini- Hayvan  viicudunun  karsidan
minin disey dogrultuda ortadan bir gériniminin disey dogruttuda
cizgiyle ayrildigini distinelim. Sag ve sol ortadan bir cizgiyle ayridigmn
yarilar aynidrr. Insan viicudu simetriktir. diistinelim. Sag ve sol yarilar ay-

nidrr. Hcgvcm vicudu simetriktir.

Pastay yukaridan asagya dog- Pastayi sagdan sola dogru ke-
ru kesersek iki esit parca olusur. sersek iki esit parca olusur. Pasta
Pasta simetriktir. simetriktir.

&

D et
\"“f"/ Bazen simetri dogrulari 2'den de fazla olabilir.

1
/' S
i ?/ - i j i:j i j _ \
-~ I -
’ 1 \
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e U(_:gen, Kare ve Dikdértgenin Acilar

Aci ve aqi cesitlerini hatirlayalim:

I e WA

dik aci dik aci dar aci genis ac dar aci

N A

Yukaridaki aclarla geometrik sekilleri arasinda bir iliski vardir. Bu iliskiyi
arkadasiniza anlatiniz.

@ Geometrik sekillerin kenarlari arasinda a¢i olusmus mudur?

SETKINLIK

“— Arac - Gerec: kagt, kalem, renkli ipler, yapistiric.
¢ Kagit uzerine cesiti Slcilerde tcgen, kare ve dikdértgenler ci-
ziniz.
¢ Geometrik sekillerin kenarlarina renkli ip yapistrarak acilar
olusturunuz.

e

@ /'plerle olusturulan acilarin cesitlerini séyleyip altlarina ya-
zabilir misiniz?

@ Uq:gen, kare ve dikdértgenin kése ve agi sayilari arasinda
nasil bir iliski vardir?
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kose — 4

kose

P
t,

|

i
A
AL

1] [-] ] [-]
3 koseli, 3 acili 4 koseli, 4 acli 4 késeli, 4 acli

Késesizler

Acisizlar
[]
N ENNG

@ Nicin cemberi ayri bélimde gésterdik?

@ Yukaridaki tabloyu inceleyerek geometrik sekillerde kése ve

agi sayisinin neye gére degistigini séyleyiniz?
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ALISTIRMALAR @

0 Asagidaki bilgilerden dogru olanin yanina “D” yanlis olanin ya-
nina “Y” yaziniz.
() Uc;genin acisi yoktur.
() Cemberin acisi yoktur.
() Kare dort koseli, dért acilidir.
() Uqgenin ic acisi vardir.
() Dikdértgenin dért acisi vardr.
(

) Karenin bitin acilari diktir.

e Asagidaki sekillerin altina kése saylarini yaziniz.

N A O A O

Asagidaki resimlerde acisiz sekilleri san cizgi, i¢ acili sekli mavi
cizgi, dért acili sekli yesil cizgi ile birlestirerek tamamlayiniz.

-----------------------

...................................

——————————

’
" b

____________________

e Asagida bulunan sekillerin simetri dogrusunu ciziniz.

O s
CK 25, 26, 27 e
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UNITE DEGERLENDIRME SORULARI

a Yandaki yapbozun eksik pargasi, bir dizlem

modelidir. Eksik olan par¢a asagidakilerden han-

gisidir?
. @ CA

A

e Asagidaki modellerden yiizeyi farkli olan hangisidir?
A. Misket B. Top C. Televizyon

e Asagidaki sekillerden yiizeyi farkli olan hangisidir?

AV 5
O
<O )
O O B
— ﬁz - 50,31, 32 "fe

43



T

Resimdeki Mijjde Sokak asagidaki isimlendirmelerden hangisi-
ne uygun modeldir?

A. Dogru B. Dogru parcasi C. lsin

Aysegil'in defterindeki cizimlerden
hangisi yanlistir?

A. Dogru
B. Dogru parcasi
C. lsin

Semsiyenin diredi havuz suyunun yiizeyine
gére hangi konumdadir?

A. Dikey B. Egik C. Yatay

Sekildeki hangi agacin durusu taba-
na gére dikey durumdadir?

Al
B. Il.
C. Il
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Asagidaki ifadelerden dogru olanin basina “D”, yanlis olanlarin
basina “Y” yaziniz.

() Noktayi ev resmiyle gésterebilirim.

() Noktayr biytik harfle adlandiririm.

() Noktay kictk harfle adlandiririm.

() Nokta yerine herhangi bir sembol yazabilirim.
()

Nokta yerine rakam yazabilirim.

m Asagidaki resimlerin konumlarina gére hangi agilara model oldu-

gunu noktali yerlere yaziniz?

e i

......................................................

Asagidaki ciimlelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanla-
rin basina “Y” yaziniz.

) Aci kollari istenildigi kadar uzatilabilir.
) Tangram parcalari kullanarak aci cesitleri cizilebilir.

) Kitabin uzun ve kisa kenarindan yararlanlarak dar aci cizilebilir.

(
(
(
() Kiptn tabanindan yararlanlarak dik acr cizilebilir.
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@ Génye ile dik agi cizmek istedigimde hangi kenarlar kullanmali-
yim?

A. v ile y kenarini kullanmaliyim.

B. y ile z kenarini kullanmaliyim.

C. z ile v kenarini kullanmaliyim.

Dar acillarin altina “x”, dik agilarin altina “W”, genis agilarin
altina “@”, dogru acilarin altina “A” getiriniz.

S

A
Y

A 3 B. 10 C 7

@ Cetvel ile hangi sekli cizemeyiz?
A. Kare B. Uc;gen C. Cember
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19, 21, 24, 28, [, 39 érintisinde kare olan yere hangi
say gelmelidir?

A 33 B. 35 C. 37

® Asagidaki bilgilerden dogru olanin basina “D”, yanlis olanin ba-

sina “Y” yaziniz.
() Simetri dogrusunu bulmak icin sadece dikey cizgi cizeriz.
() “M” harfinin simetri dogrusu yoktur.
() Baz:i sekillerde birden fazla simetri dogrusu olabilir.
(

) “T” harfinin simetri dogrusu dik dogrudur.

@ Asagidaki sekillerin simetri dogrularini ciziniz.

@ Bir iggen ile bir dikdértgenin toplam kag acisi vardir?
A. 5 B. 7 C.9

@ Asagidaki tabloda verilen sekillere uygun 8zelligin altina “X”

isareti koyunuz.

Uc acisi var  Dért acisi var Acisi yok
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MATEMATIK

OGRENCI GALISMA KITABI




ORGANIZASYON SEMASI

Yukaridaki resimde bulunan ucak ve evlerin yerlerini, sa§ taraftaki
gergeve icine nokta ile bellrleglniz.

Q} Arkadasimiza evimizin yerini tarif ederken market ile tuhafiye-
nin arasindaki evin karsisinda oldugunu siigledlm Verdlglm turlfe
gére evimizi bulunuz.

Proja ¢alismasi igin kullanilan e;galurln hungl gsometrlk sekillere
benzedigini arastiriniz.

—> Alistirmalar logosu

T Unite ile ilgili konu baslhigr

— Konu ile ilgili

alistirma sorulan

| | >Proje uygulama basamaklari

Unite degerlendirme .| g

ile ilgili sorular

UNITE DEGERLENDIRME SORULARI &i

0 Asagida verilen dizlemsel sekilleri isimleriyle eslestiriniz. Isim-
lendirdiginiz sekillere ginlik hayatinizdan &érnekler veriniz.

Ornek: Ornek: Ornek: oo

kare dlkd&rtgen lcgen

Asagidaki sekillerden kare prizmayi olusturan parcalari renk-
li kalemle bogqylmz.

Hinsisin

e Asagida verilen sorulan gamtlugimz
o Bir silindirin aciniminda kag tane dizlemsel sekil olusur? ...

o Silindirin késesi ve ayriti var midir? ..
. lediirtgenler prizmasi kag tane diizlemsel sekilden olusur?

 Dikdértgenler prizmasinda ka¢ aynit ve kag kése vardir? .

«Bir icgen prizma kag tane dizlemsel sekilden olusur? ....

* Bir icgen prlzmudu kag uggensel kag dlkdortgensel bolge var-
dir?

e A;ugldakl noktali gerlere uygun sekilleri giziniz.
lsin: ..

Sogfa numarasi <
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GRUP GOREVI

(bgretmen gruplar olusturarak benzer calisma yaptirabilir.)

Gérevin Konusu: Kumas (zerinde geometrik sekillerden
olusan (dogru, nokta, aci, iicgen, dikdértgen vb.) desen hazir-
lanmasi

Calismayr Hazirlama Siresi: 1 hafta
Yénerge: Sizden;

a. Kumasin izerine geometrik sekiller cizerek desenler olus-
turmaniz,

b. Cizdiginiz geometrik sekilleri farkli renklere boyamaniz,

c. Cizdiginiz geometrik sekillerin zelliklerini rapor héalinde

smlfa sunmaniz istenmektedir.




1. UNITE

ol
—TTT—

L!-/ Asagidaki dizlemsel parcalarindan birbiriyle es olani bulunuz.

< 9 9

4 =] [= [=

ALISTIRMALAR

LZ/. Asagidaki ifadelerden dogru olanin basina “D”, yanlis olanin

basina “Y” yaziniz.

10



Q Sekli silindire veya kireye benzeyen nesneleri ait oldugu kutu-
~ la

ra SOZIHIZ.

Su bordogl Portakal Elma Lahana

1 @0 |

Cép bidonu Pil Tabak Bant Yapistirici

s

Kumbara

Silindire benzeyenler Kireye benzeyenler

L{}} Asagidaki ifadelerden dogru olana “D”, yanlis olana “Y” yazi-

niz.

5. Asagdaki nesneleri benzedikleri geometrik sekil adlaryla esles-
tiriniz.

Kip Kire Silindir Koni

1"



@ Tabloda acinimi verilen modellerin isimlerini bulundugu kutucuga
“X” ile isaretleyiniz.

Acinim

Uggen

Prizma

Kare
Prizma

Dikdartgenler

Prizmasi

Kip

Koni

Silindir

N

<o

O

|

]

[ ]
[ ]

@ Asagidaki cisimlerin hangilerinin yizlerinde daire bulunur? Bu ci-

simleri boyayiniz.

12
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ALISTIRMALAR

Q./ Makaraya sarili ipin ucunu cektigimizde asagidakiler- L‘;F(‘

den hangisine model vermis oluruz?

A. dogru B. dogru pargasi C. 1sin

2. Yandaki resimde gérdiginiz suyun durumu asa-
§idakilerden hangisine modeldir?

A. Dogru B. Dogru parcasi C. lsin

3.  Asagdaki resimlerin dogru, dogru parcasi ve isindan hangisine
model olabilecegini séyleyiniz.

\\\\

SN
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G} Asagidaki defter sayfalarina 1sin, dogru ve dogru parcasi ile il-

gili model ve cizim yapiniz.

I

| |
I
HE |

I

| |
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5 Denizin icinde ve cevresinde denizdeki durgun su yiizeyine gére
yatay konumda olan nesneleri yuvarlak icine, dikey konumda olan-
lar dikdértgen icine, egik konumda olanlar kare icine aliniz.

Lé/. Asagidaki ev, agag ve képek kulibesi resimlerindeki yatay dog-
rulan kirmiziya, dikey dogrulari yesile, egik dogrulari ise maviye

boyayiniz.
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ALISTIRMALAR

Iki Dogrunun Birbirine Gére &
Durumu

@ e

Cetvrelimizi koglt Uzerine kogallm. Agm késede birlesen uzun ve kisa
kenarlarindan yararlanarak kalemle cizdigimizde olusan cizgilerin birbi-
rine gére konumu nedir?

A. Dik B. Paralel C. Kesisen

G/. Asagidaki dogru modellerinden hangisi veya hangileri birbiri ile

kesismektedir? i.f.aretleginiz.

Am
A. ) B. C.

A
y
Q

= >N
l \

Kesisen dogrular, dik dogrular, paralel dogrular

Q c k) ﬁ

(0]
A
\ /

f vy Y

Yukaridaki dogrularin konumuna gére verilen bilgilerin yanina dogru
ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.

16



ALISTIRMALAR I

Yukaridaki resimde bulunan ucak ve evlerin yerlerini, sag taraftaki
cerceve icine nokta ile belirleyiniz.

@ Arkadasimiza evimizin yerini tarif ederken market ile tuhafiye-
nin arasindaki evin karsisinda oldugunu séyledim. Verdigim tarife
gére evimizi bulunuz.

Proje ¢alismasi icin kullanilan esyalarin hangi geometrik sekillere
benzedigini arastiriniz.

17



VAN

Yukaridaki sekillerin késelerini nokta ile belirleyiniz. Ayni sayida nokta
kullandiklarinizi eslestiriniz. Hangi sekil tek kaldi? lsaretleyiniz.

A. Kare B. Dikdértgen C. Uc_:gen

& Asagidaki noktali bélgeleri boyayiniz. Hangi sekil ortaya ¢ika-
cak?

S =0

S
g n \@

[ Deraiias




©
-

LL Kusun kanat cirparken kanatlar arasinda olusan aginin gesidini
altindaki noktali yere yaziniz.

~r N/

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Q/. A§ag|do verilmis defterlere belirtilen aci cesitlerini ciziniz.

Dik Aci Genis Aci

R R R RN RRREEEREARREREL,

Dar Aci Dogru Aci

R AR RERRRREEEEEREE 2Nl




Q./ Asagidaki nesnelerden hangisini kullanarak dik a¢i ¢izebiliriz?

|||’J

Roid

G_./ Asagidaki nesnelerden hangisi dik agiya sahiptir?

B. C.

Cx

Q Asagidaki sekilde gérilen agilar
belirleyip hongllerlnln dar, dik, ge-

nis ve dogru aci oldugunu yandaki

noktali alana yazinz.
<] > B

20



Q Resimlerde civcivin iki ayag arasinda agilar olusturulmustur.
Olusan agiya uygun adlar isaretleyiniz.

Genis ac Dogru agi

A
\

Yukaridaki gizimde olusan a¢i cesitlerini yaziniz.




UCGEN., KARE, DIKDORTGEN

VE CEMBER

Q Asagidaki nesnelerin hangisinden yararlanarak dikdértgen elde

ederiz?

@/. Silindir ve koninin tabanini kullanarak hangi sekli gizebiliriz?
A. cember B. kare C. dikdértgen

Q/. Uqgen prizmay sekildeki gibi kagidin Gzerine yerlesti- '

rip etrafini gizersek hangi sekli elde ederiz?

A. Cember B. Kare
C. Dikdsrtgen

Degistirilmek istenen esyalarin neler oldugunu belirleyiniz.

22




@ Asagidaki seklin uzun ve kisa kenarini cetvelle 8l¢iniz. Bu sekle

ait olmayan él¢me sonucunu isaretleyiniz.

A 2 cm B. 7 cm C. 4 cm

@ Yandaki seklin kenar uzunluklarini &lctintiz. Bu sekle

ait olan bir kenar uzunlugunun sonucunu isaretleyiniz.

A. 2 cm B. 3 cm C. 4 cm

Lé_ Kare gizimi icin verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

A. Bir kenarinin uzunlugunu ve késedeki acilarin dik aci oldugunu
bilmemiz yeterlidir.

B. Karsilikli kenar uzunluklarini ve késedeki acllarin dar agi oldugu-
nu bilmeliyiz.

C. Dért kenarin uzunlugu ve késedeki agllarin dogru aci oldugunu
bilmemiz gerekmektedir.
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A

)
¥ ALISTIRMALAR
7

Orinti ve Suslemeler

\Cf;‘,
I

b Asogldoki driuntilerdeki bos birakilan geri tomomloglmz
\ I /

@ 27, 31,35 A W ® 51 55 érintisinde @ olan yere hangi sa-
yr gelmelidir?

A. 39 B. 43 C. 47

Q) 14,17, 20, A . m. @, 32, 35 &rintisinde M olan yere hangi sa-
yr gelmelidir?

A 23 B. 26 C. 29

@ Asagidaki noktali alana verilen ériintiiyi devam ediniz.

@ Asagidaki 8riintinin tamamlanmasi igin hangi harf gelmelidir?
K L M K L ?

A K B. L C. M

24



ALISTIRMALAR

R
Q./ Yandaki kagidi actigimizda ortaya cikacak sekil
asagidakilerden hangisidir? -
A o B el c 4
. O . O . —
L L I
LZ/. Asagidaki sekillerin simetri dogrusunu ciziniz.
|?? qu
| | Ha g
e N
3.  “O” harfinin yatay ve dikey simetri dogrusu cizilerek es parca-

lardan birer tanesi alinmistir. Asagidakilerden hangisi yatay ve di-
key es parca olamaz?

A. B. C.

\_/ a8

L‘L Asagidakilerden hangisi simetrik olarak bélinmustir?

Degistirilecek esyalarin hangi geometrik cisimlere benzedigine ka-
rar veriniz.

25




ALISTIRMALAR

L]-./ Asagidaki bilgilerden dogru olanin yanina “D”, yanlis olanin ya-

nina “Y” yaziniz.

@ Asagidaki sekillerden aci cesidine gére farkli olan hangisidir?

A

[]

B. @ o

al ]

”

Q Asagidaki tabloda bos birakilan yeri tamamlayiniz.

Uc ksseli ve tc acllar | Dért kaseli ve dsrt acllilar | Késesi ve acsi olmayanlar




4. Asagdaki sekillerin tamaminda bulunan dik ve dar agi saysi
hangi sikta dogru verilmistir?

™ A\

A. B. C.
Dar Aci| Dik Aci Dar Aci| Dik Aci Dar Aci | Dik Aci
5 3 7 9 7 8

@ Asagidaki sekillerin aci, kenar ve kése saylarini yaziniz.

A O

Aci sayisi Aci sayisi Aci saysi
Kenar saysi Kenar saysi : Kenar saysi
Kése saysi Kése saysi Kése saysi

ihtigoc; duyulacak malzemeleri temin ediniz.
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UNITE DEGERLENDIRME SORULARI

Asagida verilen dizlemsel sekilleri isimleriyle eslestiriniz. [sim-
lendirdiginiz sekillere giinlik hayatinizdan érnekler veriniz.

Ornek: oo Ornek: oo Ornek: o

kare dikdértgen licgen

e Asagidaki sekillerden kare prizmay olusturan parcalar renk-

li kalemle boyayiniz.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
LSp— R
.
.
.
.

9 Asagida verilen sorular yanitlayiniz.

e Bir silindirin acinminda kac tane dizlemsel sekil olusur? ...
o Silindirin késesi ve ayriti var midir?

o Dikdértgenler prizmasi kag tane diizlemsel sekilden olusur? ...
o Dikdértgenler prizmasinda ka¢ ayrit ve kag kése vardir? ...
* Bir iggen prizma kag tane diizlemsel sekilden olusur? ...
* Bir ticgen prizmada kac iiggensel, kac dikdértgensel bélge var-

Lo [T 2o

e Asagidaki noktali yerlere uygun sekilleri ciziniz.

Isin: oo
Dogru parcast: ...
Dogru: .

28



e Asagida verilen dogru modeli iizerinde ne gibi degisiklikler ya-

parsak onu dogru parcasi héline getirebiliriz? Olusan sekli ciziniz.

< 3 3 >
< T T >

o Asagida bos birakilan yere yatay, dikey ve egik dogru model-

leri ciziniz.

o Asagidaki verilen durumlara uygun dogru modelleri defterini-

ze ciziniz.
o Bir dikey, iki egik kesisen dogru
o Bir dikey, iki yatay dogru
o iki dik, iki paralel dogru
o Asagida verilenlerden hangileri noktaya érnektir? Noktaya &r-

nek olan nesnelerin basina “+ isareti koyunuz.
) merdiven basamaklari

) 4zim taneleri

(

(

() evimizin catisi
() inci

(

) bilye

0 Asagidaki sekilleri isimleriyle eslestiriniz.
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©

Asagida ifadelerden hangilerinin aciya érnek oldugunu yanla-
rlndakl noktali yerlere yaziniz.

o Kolumuzu kivirdigimizda olusan sekil ...
o Kitabimizi agtigimizda olusan sekil .
e Masanin Gstt

o Kapiyi actigimizda olusan sekil

Cevrenizde gérdiginiz agi érneklerinden yola ¢ikarak birkag
acl ciziniz.

Asagida verilenlerden hangilerinin dik aciya érnek oldugunu
yanlarindaki noktali yerlere yaziniz.

e Masanin kdsesinde olusan acit L
o Topun gevresi L
e Duvar kirisinin kdsesinde olusan aci

eSusisesi

Asagida verilen acilar isimleri ile eslestiriniz.
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Asagida verilen nesnelerin isimlerini tabloda belirtilen nesneler-
deki yizlerin karsisina yaziniz.

3#’
. , )\k i
Dikdértgensel bélge %- f 4

Karesel bslge

Asagida uzunluklar verilen sekilleri cetvel ve génye kullana-
rak ciziniz.

Uqgensel bslge

Daire

a. Iki kenar uzunlugu birbirine esit olan tcgen,

b. Kisa kenari 4 cm, uzun kenari 10 ecm olan dikdértgen,

c. Bir kenari 10 cm olan kare ciziniz.

@ Asagidaki 8rintiyi bir adim devam ettiriniz.




Q Asagidaki sekillerin simetri dogrularini belirleyiniz.

@ Asagidaki tabloda bos birakilan yerlere uygun sayr ve sekiller

yaziniz.
Dizlemsel Duzlemsel seklin A L
sekillerin adlar cizimi ¢l sayttan
Ug:gen 3
............................... 4
Dikdértgen

Asagida verilen geometrik sekillerin altinda bulunan noktali yer-
leri uygun ifadelerle tamamlayiniz.

/\

Adi SO Adi e
Aci sayist ... Aci sayist ...
Kése sayisi :.............. Kése sayisi :...............
Adi SO Adi e
Aci sayist ... Aci sayist ...
Kése sayist :............. Kése sayist ...............
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ETKINLIK ARACI

(Ders Kitabinin 16. sayfasindaki etkinlik icin verilmistir.)
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DERS ARAC VE GERECLERI

Birim Kipler

Cocuklarin kolayca kullanabilmesi icin yaklask 2 cm
x 2 cm x 2 cm boyutlarinda olan kipler (Etkinliklerde
cesitliligi artirmak icin dort farkli renkteki kipler kulla-

nilabilir.).

Not: Dogal saylar, dogal saylarla toplama islemi,
dogal saylarla ckarma islemi, geometrik cisimler alt 6g-

renme alanlarinda kullanabilirsiniz.
Geometri Seritleri

Pimler ve farkli buyuklikteki seritlerden olusan ma-
teryaller Bir araya getirerek cesitli cokgenler ve acilar

olusturulur).
Geometri Tahtasi

Bir tahta Gzerinde yatay ve dikey olarak
birbirlerinden esit uzakliktaki civilerin bulun-
dugu paket lastikleri kullanarak geometrik
sekiller olusturulan arac (Geometri tahtasinin
bulunmadigi durumlarda noktali kagit tze- |
rinde cizim yapilarak etkinlikler gerceklesti-

rilebilir.).
Onluk Kart

ki satr ve bes situndan olusan bos tablo
(Yapilan etkinligin &zelligine gére kutucuklar ice-
risine nesne konabilecek ya da boyanabilecek

btiyiklikte olmalidir.).

Not: Dogal scgllcr alt 8grenme alaninda
kullanabilirsiniz.

Noktali Kagit

Yatay ve dikey olarak birbirlerinden esit
uzakliktaki noktalardan olusan calisma kagdi
(Etkinligin gerektirdigi slcide istenilen biytklikte
dizenlenebilir.).

Not: Kesirler, geometrik cisimler, eslik, 6runti
ve siislemeler alt 8grenme alanlarinda kullana-
bilirsiniz.

EK-2
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Onluk Taban Bloklan

En kictik parcasi 1 cm? olan bir kiptir ve
birlik olarak adlandirilir. Bu kiplerden 10 tane-
sinin yan yana gelerek olusturdugu cubuk ise
onluktur. Onluk cubuklardan 10 tanesinin yan
yana gelerek olusturdugu plaka yuzlik olarak
adlandirilir. Yuzlik plakalardan 10 tanesinin st
tste birlestirilmesinden olusan kip ise binliktir.
(Materyal bulunamadigr durumlarda birlik, onluk

ve yuzlik parcalar kartondan kesilerek olustu-

rulabilir.)

Oriinta Bloklar .

Altigen, ikizkenar yamuk, eskenar dértgen, es- ’
kenar tGcgen gérintimindeki parcalardan olusan ' -
materyaller (Materyal bulunamadigi durumlarda

kartondan kesilerek olusturulabilir.). / _

Not: Oriintii ve siislemeleri alt 6grenme ala-
ninda kullanabilirsiniz.

Renkli Sayma Pullar

En az iki farkli renkte, yaklask 2 cm capinda
yuvarlak pullardir.

Not: Dogal saylar, dogal saylarla toplama, do-
gal saylarla ckarma, eslik, érinti ve sislemeler alt
6grenme alanlarinda kullanabilirsiniz.

Simetri Aynasi

Hem ayna &zelligi tasiyan hem de arkadaki
gérintiyl gérmeye olanak taniyan materyaldir.

Kesir Takimi

Farkli buyuklikte es parcalara ayrilmis, bu es par-
calarin birlesmesinden ayni biytklikte bitinler elde

edilebilen cubuklardir.
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Tangram

Bir kareden belli bir dizene gére kesilen gedi

parcadan olusan eski bir Cin bulmacasidir. ki btiyuk

ikizkenar dik tcgen, iki kicik ikizkenar dik tcgen,

bir kare, bir porolelkenor ve bir orta bog ikizkenar

dik tcgen gérinimindeki parcalardan olusmaktadir.

Motergol buluncmodlgl durumlarda kartondan kesi-

lerek olusturulabilir.

Yizdelik Kareler
Yatay ve dikey cizgilerle 10 x 10 bici-
minde yiz es parcaya bélinmis karedir.

Not: 20'ye kadar dogal saylari yaz-
dirmak ve ritmik saymalar icin kullanabi-

lirsiniz.

Yizluk Tablo

10 x 101uk bir tablo icerisinde 1'den

100e kadar scgllcrln sralandigi tab-
lodur (Yuzlik tablo, gopllcm etkinlige

gére ici bos olarak da kullanilabilir).

Not: Dogal scgllor alt sgrenme ala-

ninda kullanabilirsiniz.
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KARELI KAGIT

(Gerektiginde fotokopi makinesi ile cogaltarak kullanabilirsiniz.)
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acl
asir

ogrlt
basamak

birim

cisim

cevre

cdzlimleme

dara
dekoratér
dekor
derece
desen

desinatér

es

gézlem

SOZLUK

A

: Baslangic noktalari ayni olan iki isinin olusturdugu sekil.
- Yazyllk  zaman birimi, yizyl.

- ki dtizlemin ara kesiti.

B

© On kuralina gére yazilmis bir sayinin, her rakamin bulundugu

sira.

- Bir niceligi lecmek icin kendi cinsinden érnek secilen degismez

parca.

C

: Maddenin bicim almis durumu.

C

- Diizlem tzerindeki bir sekli sinirlayan cizi.

- Bir sayiyi onluk ve birliklerine ayirip yazmak.

D

- Kabi ile birlikte tartilan bir nesnenin kabinin katlesi.
: Tiyatro, opera vb. dekorlarini tasarlayan sanatet.
: Bir yere sisleme amaciyla verilen dizen.

: Bir cemberin 360'ta birine esit olan aci birimi.

: Bir stslemede kullanilan motif.

: Meslegi desen yapmak olan kisi.

E

- Birbirinin ayni olan veya birbirine cok benzeyen iki seyden her

biri.
G

- Bir nesnenin, olayin veya bir gercegin, niteliklerini bilmek ama-

cyla, dikkatli ve planli olarak ele alinip incelenmesi.
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ISIn

kesir

kontrol

mezura

8leiim
plan
proje
sembol

standart

strcteji
sifre
uzay

veri

: Bir ucu sinirli olan dogru.

K

: Bir birimin bélindigu es parcalardan birini veya birkacini an-

latan sayl.

- Bir 15in dogru ve usuline uygun olarak yapilip yapilmadigini

inceleme, denetim, denetleme.

M

: Terzilikte &lct almak icin kullanlan, genellikle 1.5 m uzunlu-

gunda serit metre.

&

- 1. Olemek isi. 2. Olcerek elde edilen sonuc.

P

- Bir isin, bir eserin gerceklestirilmesi icin uyulmasi tasarlanan

dizen.

- Tasarlanmis sey, tasari.

S

- Duyularla ifade edilemeyen bir seyi belirten somut nesne ve-

ya isaret, rumuz, timsal, simge.

- 1. Belli bir tipe gére yapilmis veya ayrilmis. 2. Belirli slcile-

re, yasaya, kullanima uygun olan.

. Onceden belirlenen bir amaca ulasmak icin tutulan yol.

S

: Gizli haberlesmeye yarayan isaretlerin tima.

U

: Btiin varliklarin icinde bulundugu sonsuz bosluk.

\%

- Bir problemde bilinen, belirtilmis anlatimlardan  bilinmeyeni

bulmaya yarayan sey.
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